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Natiirliches Hindernis

Countdown 3. Platziere einen Markerchip auf dem
Spielplan. Der Chip gilt als Sicht- und Bewegungs-

Wird das "Natiirliche Hindernis" ausgeschaltet,
lege es auf den Riickzug.
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hindernis. Gegner kannen den Chip angreifen (o/0/2).
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Spielbar auf eine Figur mit Geschick 4 +.
Ermoglicht der Figur Fernkampf.
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Biindnis 2

Langhogen

Spielbar auf eine Figur mit Geschick 4+.
Ermoglicht der Figur Fernkampf.
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